ĐỀ CƯƠNG ÔN THI HOC KÌ I

MÔN TIN HỌC KHỐI 11 
Cấu trúc đề thi gồm 2 phần:

· Phần 1:Trắc nghiệm 6 điểm:
· Phần 2:Tự luận 4 điểm:

Nội dung cần học:

· Quy tắc đặt tên của các đối tượng trong Turbo Pascal?

· Trong Pascal có những loại tên nào? Trình bày từng loại tên .Hằng là gì? Biến là gì? Cho biết sự khác nhau giữa hằng và biến?
· Để đưa lời chú thích (ghi chú) vào chương trình, ta sử dụng cặp dấu gì?

· Hãy nêu cấu trúc chung của chương trình viết bằng NNLT bậc cao? Trong đó phần nào bắt buộc phải có và phần nào không bắt buộc phải có?
· Trình bày chi tiết các thành phần của chương trình?

· Hãy nêu các kiểu dữ liệu chuẩn và giá trị bộ nhớ lưu trữ trong Pascal? 

· Trình bày cách khai báo biến  và khai báo hằng? Cho VD?
· Biểu thức số học là gì? Cách viết biểu thức số học? Trình bày các hàm số học chuẩn?
· Biểu thức quan hệ là gì? Cách viết?
· Biểu thức lôgic là gì? Hãy cho biết giá trị trả về của biểu thức lôgic?
· Cách viết câu lệnh gán?

· Thủ tục nhập dữ liệu từ bàn phím?

· Thủ tục đưa dữ liệu ra màn hình?

· câu lệnh If – Then dạng thiếu và dạng đủ? Cho VD?
· Câu lệnh ghép là gì? Cho VD?
· Cấu trúc câu lệnh lặp
  Bài tập ôn tự luận: (câu lệnh lặp và câu lệnh rẽ nhánh)
1. Viết chương trình tính tổng  S = 1 + 2 + 3 + … + n ,với n nhập từ bàn phím
2. Viết chương trình tính tổng  S=2+4+6+…+2*n ,với n nhập từ bàn phím

3. Viết chương trình tính tổng  S=1+3+5+…+2*n+1 ,với n nhập từ bàn phím

4. Viết chương trình tính tổng  S = 12 + 22 + 32 + … + n2 , với n nhập từ bàn phím

5. Viết câu lệnh rẽ nhánh ?
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                     X2+Y2  nếu  X2+Y2 <=1

            b/              Z:=             X+Y nếu X2+Y2 >1 và Y>=X



              X2+Y2  nếu  X2+Y2 <=1

                 c/          Z :=                               

               0.5 nếu X2+Y2 >1 và Y<X

nếu  x≥ 0 và y≥0





nếu x <0 và y<0








_1416036112.unknown

